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LASER TRACKING
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Bemeerkninger til knapfunktioner
Gem

¥ 1?2

Gem malte eller beregnede
veerdier ved at indtaste et

Display lagerpladsnummer (0...9)
Referencepunktindikator Abn
(malereference)
?
Hovedmenu m m =
Menuvaelger Malte eller beregnede veerdier

kan kaldes frem igen ved at

Rullemenu . o
. indtaste nummeret pa den
»Teend* knap eller maling pagaeldende lagerplads (0...9)
LSlet* knap - =
Bladr ,Frem“ eller , Tilbage“
) A
.Decimal“ knap >
v
~Sluk* knap Bladr ,Op“ eller ,Ned*

Vis/veelg menu eller funktion

Rul gennem aktiv menu

i Tryk to gange i Tryk en gang
Teend O (kort): Mal O (langt): Konstant
maling (tracking)

,Slet* knap for at nulstille displayet (ogsa individuelle veerdier) og
annullering af en funktion

)4 Kort tryk: l Langt tryk: Tilbage fil
Et trin tilbage 0 hovedmenuen

Udfer beregning, bekraeft indtastning eller vis
hukommelsesmenu

Taltastatur (0....9) til indtastning af identificerings- og beregnings-
veerdier

.Decimal“ knap til indtastning af decimaltal eller beregninger med
andre enheder eller uden enheder

Sluk for instrumentet (tryk begge knapper samtidigt)
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PD 28 Laser-Distanzmessgerat

Laes denne brugsanvisning ngje igennem,

inden du begynder at anvende instrumentet og giv
brugsanvisningen videre til andre brugere, inden de anvender

instrumentet for fgrste gang.

Opbevar brugsanvisningen sammen med instrumentet.
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. Laser abning

. Kontrolpanel

. Modtagerlinse

. Plastikkabinet

. Libelle

. Batterirum

. Afstandspind (foldes ud)
. RS232 interface

. To gevind til trefod

. Display

. Fire preaecisionskontaktpunkter af metal
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1. Produktinformation

1. Produktinformation
1.1 Lees igennem!

ADVARSEL

Information som hjeelper brugeren til at
anvende produktet pa en teknisk korrekt
og effektiv made.

1.2 Piktogrammer

Advarselsskilte

Generel advarsel

Laser klasse 2
(Se ikke direkte ind i
laserstralen)

CAUTION

LASER RADIATION - DO NOT
STARE INTO BEAM

620-690nm/0,95mW max.
CLASS Il LASER PRODUCT

Symboler Lees denne brugsanvisning

ngje igennem, inden du

= begynder at anvende instru-

= | mentet og giv brugsanvisnin-
gen videre til andre brugere,
inden de anvender instrumen-
tet for farste gang. Opbevar
brugsanvisningen sammen
med instrumentet.

Disse numre henviser til den
tilhgrende illustration. Illustrationerne fin-
des pa omslagsflapperne. Hold disse sider
abne mens du laeser brugsanvisningen. |
denne brugsanvisning kaldes PD 28 laser
afstandsmaler for ,afstandsmaleren®.

Produktidentifikation

Typebetegnelse og serienummer fremgar
af typeskiltet pa instrumentets bagside. Far
disse oplysninger ind i brugsanvisningen
og opgiv dem ved evt. forespgargsler eller
anden kontakt med Hilti's konsulenter eller
kundeservice.

Type:
Seriennr.:

i,

AVOID EXPOSURE
Laser radiation is emitted
from this aperture

I CAUTION I

LASER RADIATION - DO NOT
STARE INTO BEAM

620-690nm/0,95mW max.
CLASS Il LASER PRODUCT

This Laser Product complies
with 21 CFR 1040 as applicable

This device complies with part 15 of the FCC rules.
Operation is subject to the following two conditions:

(1) This device may not cause harmful interference, and
(2) this device must accept any interference received,
including interference that may cause undesired operation.

®

Hilti = registered trademark of the
Hilti Corporation, FL-9494 Schaan

Type: PD 28
Power:
Item No.:

S. No:
Manufact.:

@%ce

Made in Germany




2. Beskrivelse / 3. Tilbehar / 4. Tekniske data

2. Beskrivelse

2.1 Funktion
Den rade laserplet ger det let at identificere malestedet. Reekkevidden er afheengig af
malearealets reflektionsevne og beskaffenhed.

2.2 Leverede dele

Nr.  Antal Beskrivelse

1 1 Veerktgjskuffert
PD 28 Lasermaler
PA 412 malplade
Type AA batterier
Beeretaske
Brugsanvisning

OO W[N
RPN R e

3. Tilbehar

Malplade PA 412 Med to forskelligt farvede sider:
- Hvid side ved hgj reflektionsfaktor.
- Brun side ved lav reflektionsfaktor.

Fokusbriller PA 970 Med fokusbrillerne ses malpunktet bedre (faktor 4-5)

PD dataseet Datakabel med RS232 interface og tilhgrende programmel
for at koble afstandsmaleren til en PC for overfgrsel af data

Trefodsadapter PA 450 Med finjustering af X- og Y-aksen, som ger det muligt at
arbejde med stor praecision fra en trefod.

Teleskopsigte PA 421 Anvendes til at rette malpletten direkte ind pa de objekter,

malingerne udfares pa.

4. Tekniske data

Strgmforsyning 3vDC

Type AA (LR6, AM3)

Standard 2 stk. alkalibatterier

Valgfrit genopladelige batterier NiCd, NiMH
Batterikontrol Der vises en advarsel, nar batteriet er lavt.
Méaleomréde 0,1 til over 100 m

Typisk maleomrade uden maleplade:

- Gipsveeg, hvid 70m

- Tar beton 50m

- Tar mursten 50m



4. Tekniske data

Max. reekkevidde afhaenger af:

- Malobjektets reflektionsevne

- Omgivende lysforhold

Hvis maling ikke kan udferes, skal maling ske pa
malplade PA 412

Preecision

+2 mm ved individuel maling
+3 mm maximum **

Mindste enhed pa displayet

1 mm

Strélediameter

<6 mmved 10 m
< 30 mm ved 50 m
< 60 mm ved 100 m

Anvendelsesomrader

Individuel maling « konstant maling  beregninger

Driftsindikator

Flydende krystalindikator med oplysning om den
pageeldende driftsmade og -tilstand

Laser

Synlig, 620-690 nm, laser klasse 2 (IEC825-1), klasse I
(FDA21CFR),udgaende effekt :< 1 mW

Automatisk frakobling

Laser : 25 sek. Instrument: 5 min.

Driftstid ved 25° C

Max. antal malinger med 10 sek. maletid:
Alkalibatteri : 8000 - 9000

NiCd: 4000

NiMH: 6000
Driftstemperatur -10°C ... +50° C
Opbevaringstemperatur -30°C ... +70° C

Beskyttelsesklasse

Stev- og staenkbeskyttet, IP 54 i hht norm IEC529

Trefodsmontering

Indvendigt gevind 1/4“, 1 pa siden og 1 pa undersiden
(foto-standard)

Veegt

320 g (uden batterier)

Dimensioner

165 x 67x 47mm

** P& grund af atmosfeeriske pavirkninger, kan méaleafstanden forventes at opna en
preecision pa = (2 mm + 30 ppm) ca. + 5 mm pa lange afstande (100 m).



5. Sikkerhedsanvisninger

5. Sikkerhedsanvisninger

5.1 Lees igennem!

Med disse anvisninger vil vi ggre dig som
bruger af PD 28 opmaerksom pa evt. risici,
séledes at du far mulighed for at forebygge
dem. Det er vigtigt at samtlige brugere
forstar og felger disse anvisninger.

5.2 Korrekt anvendelse

PD 28 er beregnet til:

o Afstandsmaling

« Beregning af arealer, rumindhold og
leengder

« Addition og subtraktion af laeengder

De opgivne drifts- og opbevaringstempera-

turer skal overholdes.

5.3 Forkert anvendelse

A

« Anvend kun afstandsmaleren som
angivet og kun i fejlfri tilstand.

« Frakobling af sikkerhedsanordninger og
fiernelse af anvisnings- og advarsels-
skilte.

» Fplg informationen angaende drift og
vedligeholdelse som angivet i brugsan-
visningen.

+ Anvend udelukkende en ren og blad
klud til renggring. Om ngdvendigt fugtes
kluden let med ren sprit. Anvend ingen
andre veesker, da disse kan skade
plastikdelene.

» Ved behov skal afstandsmaleren
repareres pa Hilti's veerksted. Ubefgjet
abning af instrumentet kan medfere
laserstraling udover klasse 2.

« Anvend aldrig afstandsmaleren i
omgivelser, hvor der findes risiko for
eksplosion.

« Ret aldrig afstandsmaleren direkte mod
solen eller andre kraftige lyskilder.

« Hold afstandsmaleren udenfor bgrns
reekkevidde.

» Maltagning fra overflader med lav
reflektionsfaktor omgivet af omrader
med hgj reflektionsfaktor kan forarsage
give maleresultat.

« Malinger fra overflader med meget hgj
reflektionsfaktor kan give ungjagtigt
maleresultat.

» Pludselige forandringer, f.eks. at en
person gar igennem laserstralen kan
give fejlagtigt maleresultat.

» Malinger taget fra plastikmaterialer kan
give fejlagtigt maleresultat.

5.4 Seneste teknologi
» Afstandsmaleren er baseret pa den
seneste teknologi.

5.5 Korrekt indretning af
arbejdspladsen

A

e Sgrg altid for at arbejdspladsen er
tilstreekkeligt sikret. Fglg de nationale
ulykkesforebyggende forskrifter og
trafikforordninger.

» Undga uhensigtmaessige arbejdsstillin-
ger ved arbejde pa stige eller stillads.
Sarg for at arbejde fra en sikker position
og serg for at holde balancen hele
tiden.

« Malinger foretaget gennem glaspaneler
eller andet kan give fejlagtigt
maleresultat

o Sgrg for at opstille afstandmaleren s&
du ikke kommer til at rette stralen
direkte mod andre personer eller mod
dig selv.

5.5.1 Elektromagnetisk kompabilitet
Selvom afstandmaleren opfylder samtlige
krav i geeldende direktiver og normer, kan
Hilti ikke helt udelukke risikoen for
folgende:
« Afstandmaleren kan forstyrre andre
instrumenter (f.eks. flynavigationsudstyr)
o Afstandmaleren kan forstyrres af meget



5. Sikkerhedsanvisninger

intensiv elektromagnetisk straling, som
kan forarsage fejlagtige maleresultater.
Kontrollér altid maleresultaternes rimelig-
hed ved malinger under sadanne forhold.

5.5.2 Laserklassifikation
Afstandsmaleren svarer til laserklasse 2 i
hht. norm EC825-1 / EN60825 og klasse I
i hht FDA 21CFR. Hvis gjet kortvarigt skul-
le blive udsat for laserstralen, beskyttes
det af gjenlukkerefleksen. Dog kan denne
refleks pavirkes negativt af medicin,
alkohol og narkotika. Kig derfor aldrig
direkte ind i laserstralen.

Laser information skilte i hht IEC825 /

EN60825

A

Laser information skilte geeldende i
USA i hht FDA 21CFR
CAUTION P~

LASER RADIATION - DO NOT AVOID EXPOSURE

STARE INTO BEAM i .
620-690nm/0,95mW max. Laser radiation is emitted

1/
CLASS Il LASER PRODUCT from this aperture

Dette laserprodukt opfylder norm 21 CFR
1040.

5.6 Generelle sikkerhedsforskrifter

« Kontrollér afstandsmaleren for evt.
skader far anvendelsen. Hvis afstands-
maleren er skadet, skal den repareres
pa et Hilti veerksted.

« Afstandsmalerens preecision skal
kontrolleres efter fald eller anden
utilladelig pavirkning.

e Der bar foretages jeevnlige
kontrolmalinger specielt efter ekstrem
hard anvendelse samt fgr og efter
vigtige maleopgaver.

« Nar afstandsmaleren flyttes fra et meget
koldt miljg til et varmt eller omvendt, bar
den akklimatiseres inden anvendelse.

o Spgrg for at afstandsmaleren skrues
ordentligt fast ved montering af adapter.

» Laserstraledbningen skal holdes ren for

at undga fejlagtige maleresultater.

« Selvom afstandsmaleren er beregnet til
anvendelse i harde miljger pa en
arbejdsplads, geelder det som for andre
optiske instrumenter (kikkerter, briller og
kameraer) at behandle den med
forsigtighed.

« Selvom afstandsmaleren er beskyttet
mod fugt, bear den aftarres efter hver
anvendelse, inden den laegges i kuffert
eller beeretaske.

« Kontrollér altid de fastsatte veerdier far
anvendelse af afstandsmaleren.

5.6.1 Elektriske risici

« Batterierne skal altid isoleres eller
fijernes far transport.

o Afstandsmaleren og batterierne skal
sorteres korrekt fgr bortskaffelse for at
undga miljgmeessig skade. Det gamle
udstyr kan afleveres til Hilti for genbrug.



6. Anvendelse

6. Anvendelse

Display Lav batterispaending - saet nye batterier i:
2x type AA (LR6 / AM3 / Mignon)

6.1 Iseetning af nye batterier

ADVARSEL

Skift altid begge batterier!
- Bland ikke gamle og nye batterier!

- Bland ikke batterier af forskelligt fabrikat og type.

- Anvend kun godkendte og ubeskadigede batterier.

Ved anvendelse af genopladelige batterier skal hvert batteripar veere:

- af samme maerke og model,
- lige gamle og i samme kondition.

6.2 Specialmalefunktioner

& B4 4 Ar b b b

= |

®r@d Ao X

Indirekte afstandsmaling MIN/MAX funktion

Maling af en trekantsides samlede Til at male max. afstand. f.eks.
4? leengde, f.eks. indirekte maling af \I/ diagonaler

en hgjde

E]MAX

Til at male den korteste afstand,
f.eks. normal afstand (dvs i en ret
Med hjeelp af Pythagoras vinkel mod den afstand, som skal
A, bestemme leengden p& modsatte \ﬁ/ bestemmes) eller fastleegge rette
* side i en trekant, f.eks. maling af en MIN yinkler.
bygnings hgjde

Maling af en del af en trekantside,
> f.eks. maling af gulvniveauhgjden i
en bygning



6. Anvendelse

Bestemme middelveerdier

Nar malingen startes,
foretages otte malinger i traek,
\I/ hvorefter middelveerdien
Eli indikeres.

Beregning af hgjden

Beregning af hgjden,
[E vinklen og arealet i en trekant

Beregning af haeldning

Beregning af leengden pa den
skra sektion, dens vinkel og
arealet pa en husgavl.

Afseetning af afstande

For ngjagtig afseetning af
v afstande

4

Beregning af cirkler

En radius eller diameter kan males eller
tastes ind manuelt pa tastaturet.

Beregner omkredsen og cirkelens
areal fra radiusen

Beregner omkredsen og cirkelens
areal fra diameteren

®
®

10

Slette hukommelse

r|£| Sletter alle data, som er
lagret i hukommelsen

Indikerer den hukommelseskapacitet, som
er i brug, eller sletter fra hukommelsen
@ i hukommelsen eller til at

slette veerdier, som findes i
hukommelsen (lagringskapacitet for 1000
veerdier). Maleveerdier kan identificeres i

form af gruppe- og/eller malingskoder pa
max. tre cifre.

Anvendes til at vise indholdet

Maleveerdi
- 420: 10.313m ——
> 728
a 313

32

Gruppekode, f.eks

Lagringsplads til identifikation af
0-999 arbejdspladsen
(tildeles (max. tre cifre)
automatisk)

Malingskode, f.eks.
type af maling
(max. tre cifre)

Tastaturet (0...9) anvendes til at indtaste
gruppe- og maleidentifikationskoderne



6. Anvendelse

6.3 Indstillingspreeferencer

Qﬁl&él g >

o
B9 « &

32 [ 2400]
n/ °SQ> 1x° 9600
2] 19200

Malereferencepunkt pa afstandsmaleren
<4

=

— Instrumentets forreste kant

Instrumentets bageste
— kant (= standard)

{1

L Trefodsakse

Afstandspind
(Dette symbol vises nar afstand-
<« spinden er foldet ud (f.eks for
malinger fra hjernet i et rum)

Display-belysning

@ Konstant til
g Fra

£

Display-belysning slukker
automatisk 15 sek. efter
seneste knaptryk eller
nar maling er udfart

Beep-signal

Der hares et beep-signal nar:
I:(] | ° dertrykkes pa en knap
= « maling udferes
« en fejl opstar

Automatisk

I:(] Der hgres et beep-signal nar:
« maling udfgres
o en fejl opstar

: Slukket

Enheder som vises pa displayet

[m] metersystem

Fod [, tomme ["], og braker i
differentialer a 1/32

in Tomme [in] med decimal

ft Fod [ft] med decimal

6.3.1 Hukommelsesindstillinger

Indstillinger for lagrede veerdier
(max. 1000 veerdier)

EGem ikke i hukommelse

—T
@]

Veerdien kan gemmes med
identifikationskoder

11



6. Anvendelse

Ved at trykke pa L= knappen (efter
udfert maling eller efter en beregning)
vises hukommelsesmenuen pa displayet.

Hukommelsesplads
0-999 (tildeles
automatisk)

’7 Maleveerdier

\
420: 10.313m | Gruppekode o
= 728 — (f.eks.til
arbejdsplads-
a G @ identifikation, max.
4 3 cifre)

Male-identi-
fikationskode a
f.eks. type af
maling, max. 3
cifre)

- Tastaturet (0...9) anvendes til at indtaste
hhv. gruppe- eller malekode. Tryk pa
knappen for at bekreefte, at
veerdien skal lagres eller tryk pé@ for
at annullere handlingen.

- Gruppekoden @ gentages
automatisk fra foregdende
id-handling. Denne kan beholdes
eller defineres ved A
hjeelp af navigationsknappen v,

- Ved anvendelse af specialmalefunktio-
nerne ,trekant* og ,haeldning®, tildeles
der automatisk tre lagringspladser med
samme gruppe- og maleidentifikations-
kode til resultat.

- Lagringspladser (0-999) tildeles
automatisk fortlgbende.

- Nar samtlige lagerpladser %
er optaget, skal funktionen
anvendes til at slette alle data fra
hukommelsen.

12

ADVARSEL
Den valgte indstilling (]Xl ! [¥] )geelder for
alle udferte malinger.

Anvendelse af hukommelsesfunktionen

Tildelingen af identifikationskoder til lagre-

de veerdier letter arbejdet og forhindrer:

- Tab af data p& grund af darligt indeks
eller mangel pa indekseringssystem

- Fejl som skyldes brug af ukorrekte veerdier

Eksempel 1: Lagre en veerdi fra en
individuel maling
(hukommelsesindstilling E)

Nar en maling er blevet udfert, vises
veerdien:

LASER

A,
10.313m

+ — X

Tryk p& @B knappen for at aktivere
hukommelsesfunktionen.

Displayet viser falgende:

420: 10.313m
= 728
a» ...
b AR

Den malte veerdi kan gemmes og
identificeres, tastaturet kan anvendes til
indtastning af:

* byggepladsidentifikation f.eks.
(= strukturkode) og

« maleidentifikation f.eks
(= malekode)

Indtast et 1 - 3 cifret tal

9 Bekreeft indtastningen



6. Anvendelse

Foretag

0 260

derefter en af fglgende handlinger:
Udfar neeste maling

Annullér hukommelsesprocessen

Eller veelg sggefunktionen for
at kalde tidligere lagrede veerdier
frem (eller slette dem)

Vend tilbage til
hukommelsesdisplayet

Eksempel 2: Lsegge malte

veerdier

sammen og gemme

resultatet. ( [=] )

©

«+»

Tryk pa ,male“ knappen.
Laserstralen teender. Ret
afstandsmaleren mod mélet.

Tryk pa ,male“ knappen igen. Den

ferste afstand males og resultatet
vises (laserstralen slukkes)

Tryk pa ,+* knappen for addition

T

+

31.155m
+
28.260m

- X

Tryk pa ,male“ knappen.
Laserstralen teender. Ret
afstandsmaleren mod malet.

Tryk p& ,male" knappen igen. Den
anden afstand males og resultatet
vises. (laserstralen slukker)

e

59.415m

+

X

[ = Tryk p& ,=* knappen.

421: 59.415m

@ 729
a»r ...
b R

[ =) Tryk p& ,=* knappen for at fa

adgang til hukommelsesfunktionen.

Den malte veerdi kan gemmes og
identificeres. Tastaturet kan anvendes til
indtastning af:

byggepladsidentifikation f.eks.

(:

strukturkode og

maleidentifikation f.eks

=H

malekode)

421: 59.415m
=
&> 745
»

729

R

Indtast et 1 - 3 cifret tal

9 Bekreeft indtastningen
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6. Anvendelse

Eksempel 3:
@ Gruppekode

Gruppekoden, dvs byggepladsidentifika-
tionskoden, kan veelges frit.

f.eks. }45
L Rum
Etage

Byggeplads
eller 245
T Rum
Byggeplads,
etageniveau
Eksempel 4:
ﬁ Malekode

Malekoden, dvs. maleidentifikationskoden,
kan veelges frit:

f.eks. 123
Vinduets bundstykke
Hgjde
eller 918
L FEtage
1. diagonal
Diagonal
ADVARSEL

De givne eksempler (1-4) er blot forslag.
Brugeren bgr oprette et system, som
passer til sine individuelle behov.
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6.3.2 Indstillinger
Selvudlgser

N&r man har trykket p& ,male* knappen,
sker malingen automatisk efter den
indstillede forsinkelsestid (f.eks. nar man
skal male fra utilgeengelige steder).

Folgende forsinkelsestider kan indstilles:
HORNOINORR G
(=Aus)

Nar beep-signalet er aktiveret:

« Der udsendes flere p& hinanden
felgende beep-lyde ca. 5 sek far
malingen foretages.

Laserstrale

1x°

2x Laserstrélen er kun teendt, nar en
maling foretages.

Farste tryk p& knappen = sigt pa malet
Andet tryk pa knappen = udfer maling

70
2x Laserstralen er teendt permanent
Enkelt tryk pa knappen = udfgr maling

Transmissionshastighed
Mulige transmissionshastigheder, f.eks. for
dataoverfarsel til en PC:
2400 2400 2400
9600 9600 9600
19200 19200 19200

Log funktion

Iﬂ aktiv EI'_ikke-aktiv

Nar log funktionen er aktiv, overfgres alle
malinger direkte til RS232 interface.

Nar malingerne overfares til en PC, lagres
malingerne ogsa i afstandsmaleren.



6. Anvendelse

Startspeerre

u) ()

Kan aktiveres for at forhindre uvedkom-
mende i at anvende instrumentet, som
tyverisikring eller for at sikre, at data
opbevares sikkert.

ikke aktiv aktiv

ADVARSEL

Det er vigtigt, at den indtastede 4-cifrede
kode noteres ned og opbevares pa et
sikkert sted - og ikke sammen med instru-
mentet.

Hvis du glemmer talkoden:
o Instrumentet kan lases op af Hilti.

Hvis instrumentet bliver stjalet:
« Kontakt venligst Hilti.

6.4 Beregning og
hukommelsesfunktioner

B,
,‘:’fnﬂ "T
Qﬂ ity QlD I
B |[B A,
+ - X| |z x| &

Beregningsfunktioner

-+ Addition

/ Division
X2 Kvadrat

W Kvadratrod

— Subtraktion

X Multiplikation

ADVARSEL

Beregninger kan foretages med:

« direkte malte veerdier

« veerdier kaldt frem fra den midlertidige
hukommelse

* indtastede veerdier (v.h.a. tastaturet)

6.4.1 Manuel midlertidig hukommelses-
funktion (max. 10 veerdier)

Gem
¥ [1?

Malte eller beregnede veerdier kan gem-
mes ved at indtaste et lagerpladsnummer
(0-9)

Abn

it [2?
Malte eller beregnede veerdier kan kaldes

frem ved at indtaste nummeret pa den
pageeldende lagerplads (0-9)

Bemaerk

Hvis en veerdi gemmes pa en allerede
optaget lagerplads, overskrives den
eksisterende veerdi.

6.4.2 Automatisk midlertidig
hukommelsesfunktion

Bladre
44

=
(a)

Bladre gennem de 9 senest malte veerdier
(0-8)

6.4.3 Indtastning af numeriske veerdier
« Nar man trykker pa ,decimalveerdi*
knappen flere gange, kan den viste enhed
a&ndres fra f.eks. m til m?, m® eller ,ingen

enhed"”.

Hvis indtastningen er urealistisk,
begynder displayet at blinke.
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6. Anvendelse

Eksempel 1: Malt veerdi (m) + malt veerdi (m), f.eks. 1,155 m + 5,2575 m

Q2! 1.155m 1.155m
':(]lﬂe 4 + 4 + 4
—m, 5.2575 5.2575m 6.413m
in + - X |+ - X+ - X
(A
aQ . ©& @ 1x [ = )

Den indtastede veerdi er sat til enheden ,m*

Eksempel 2: Areal (m?) + indtastet areal (m?), f.eks 3,078 m?> + 91 m?

Q- 2! 3.078m? .078m2
<[4 A, 0+ || B, A [,
. 91 91.m? 94.078 m2
e - X |+ - X||+ = X
(&)
. . B o @ 3x [ =)
ADVARSEL

Indtastningerne kan foretages pd samme made, nar enheden er sat til fod

eller tommer.

Eksempel 3: Malt veerdi (i 1/32) x indtastet veerdi (i 1/32), f.eks (7' 4” 29/31) x (8" 5/32)

O-?! 7' 4" % 7' 4" %
3 A, " x [, " x A, :
- 8 '8"% 5.036 ft
P+ — X |+ - X |+ - X
o
@ 1« @D 1x (=]
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7. Arbejde med PD 28

7. Arbejde med PD 28
7.1 Afstandsmaling

1. Tryk (4] knappen for at teende afstands-

maleren.
Hvis tyverisikringen er aktiv, vises
falgende pa displayet

O=x

&

. Indtast den 4-cifrede kode og bekraeft
ved at trykke pa4 @D knappen.

A,
4o 5

Nar instrumentet teendes, er
malereferencepunktet altid indstillet pa
instrumentets bagkant @) .

. Tryk p& ,male* knappen @ .
Laserstralen teender.

. Placér instrumentet med bagkanten
mod det gnskede udgangspunkt for
malingen og rettet direkte mod malet.

LASER
.
+ — X

5. Tryk pa maleknappen @ .
Den malte veerdi vises pa displayet.

7.2 Maling med afstandspind

7.2.1 Maling fra hjgrnet af et rum
Afstandspinden skal foldes ud nar der skal
foretages malinger langs diagonalen af et
rum eller fra et hjgrne af et rum, som er
vanskeligt tilgeengeligt.

1. Fold afstandspinden ud til 90°
positionen. Malereferencepunktet
gendres automatisk.

Instrumentet tager hgjde for den
forleengede malereference og korrigerer
automatisk den malte afstand med

denne veerdi.

Maling foretages som tidligere
beskrevet, se 7.1, afsnit 4-6.
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7. Arbejde med PD 28

7.2.2 Maling fra et udvendigt hjgrne Et lydsignal indikerer, nar malingen er
afsluttet.
1. Fold afstandspinden ud til 180°
positionen. Indstil forsinkelsestiden:
2. Kontrollér malereferencepunktet.

44 98 ke

1. Tryk pa ,maleknappen O
Falgende vises pa displayet:

Méling foretages som tidligere 2 -
beskrevet, se 7.1, afsnit 4-6. Qﬂ

(F18 [+

7.3 Maling med selvudlgser c

DD e

2. Veelg forsinkelsesfunktion ved at
trykke p& <] = knapperne.

3. Maling foretages efter
0/2/5/10/20 sek. Tryk pa
piletasterne gentagne gange O
indtil den gnskede forsinkelsestid.

Maleprocessen foretages som tidligere
beskrevet, se 7.1, afsnit 4-6.

For at PD 28 kan n& malepunkter, som er
sveert tilgeengelige eller som ikke kan nas
uden hjaelpemidler kan man anvende
selvudlgser. Selvudlgseren startes ved at
trykke pa maleknappen og holde
afstandsmaleren pa den sveert tilgeengelige
plads.
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7. Arbejde med PD 28

7.4 Maling ved hjeelp af lgse
bygningsdele

Man kan anvende et braet, en mursten
eller anden egnet genstand som objekt,
nar man foretager malinger fra en
udvendig kant (f.eks. udvendige veegge pa
bygninger, indhegninger etc.)

Maling foretages som tidligere beskrevet,
se 7.1, afsnit 4-6.
7.5 Maling pa forskellige overflader

7.5.1 Planter og treeer

Normalt kan maling ikke ske pa f.eks. plan-
ter og traeer, end ikke pa meget kort
afstand. PD 28’s raekkevidde nedseettes pa
matte, gregnne overflader.

Maling foretages som tidligere beskrevet,
se 7.1, afsnit 4-6.

7.5.2 Ru overflader

Pa ru overflader (f.eks. groft puds) males
en vaegtet gennemsnitsveerdi, hvor
laserstrélens centrum er veegtet hgjere end
kantomradet.

Maling foretages som tidligere beskrevet,
se 7.1, afsnit 4-6.
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7. Arbejde med PD 28

7.6 Konstant maling (tracking)

1. Tryk p& maleknappen (langt tryk for at
aktivere tracking funktionen).
Ordene ,LASER TRACKING*** vises pa
displayet.

2. Flyt afstandsmaleren til den nye
position og aflees den aktuelle afstand
pa displayet.

3. Tracking funktionen afbrydes ved at
trykke pa @ .

** Ca. 10 malinger pr. sekund tages fra
overflader med normal reflektion.

20

7.7 Beregning

7.7.1 Addition / subtraktion
(afstand)

Individuelle afstande kan let leegges
sammen eller treekkes fra hinanden.
Det fglgende eksempel viser hvordan 2
individuelle afstande kan adderes.

Med anvendelse af trefod:
Indstil malereference pa trefodsaksen.

(a) (&)

Afstande pa over 100 m kan males pa
denne made.

1

o



7. Arbejde med PD 28

1. Tryk p& méleknappen @ . 7.7.2 Multiplikation (areal/rumindhold)

Laserstralen teendes.
Eksempel 1:

2 Ret afstandsmaleren mod Beregning af gulvarealet i et rum

malet. .
Mal rummets bredde.

3. Tryk pa ,male* knappen igen @ . 3.500
Den ferste afstand males og vises ’ m
(laseren slukkes) 4

4. Tryk pa «+» knappen for at leegge + - )(

sammen.

1. Tryk p& ,maleknappen* @ .

5. Drej afstandsmaleren 180° mellem

1 2.
°g Laserstralen taender.
2)
31.155m 2. Ret afstandsmaleren mod malet.
B ¥
28.260m 3. Tryk pa ,maleknappen* @ .
+ — X Rummets bredde méles og vises pa
displayet (laseren slukkes)
6. Tryk pa ,male* @ knappen. 4. Tryk pa ,X“ (symbol) knappen for
Laserstralen teendes. multiplikation.
7. Ret afstandsmaleren mod Mal rummets leengde.
malet.
8. Tryk pa maleknappen igen @ . 3.500m
Den anden afstand males og vises < X
(laseren slukkes) 8.375m
+ — X
4 5. Tryk pa ,maleknappen* @
59.415m Laserstralen teender.
+ - X . .
6. Ret afstandsmaleren mod malet.

9. Tryk pa ,lig med knappen. 7. Tryk p& ,maleknappen . °

Rummets lzengde males og vises pa

10. Den samlede afstand kan afleeses pa displayet (laseren slukker)

displayet.
8. Tryk pa ,lig med" knappen | = ]}

9. Gulvarealet kan nu afleeses pa
displayet.

21



7. Arbejde med PD 28

Eksempel 2:
Beregning af rumindholdet af et rum

Beregn ferst gulvarealet i rummet og ger
derefter fglgende:

29.313m2 | ———
A"
2.285m

+ — X

10. Tryk p& ,X“ knappen for
multiplikation

11. Tryk pa maleknappen @ .
Laserstralen teender.

12. Ret afstandsmaleren mod maélet.

13. Tryk pa maleknappen @ .
Rummets hgjde males og vises pa
displayet (laseren slukker)

14. Tryk pa ,Lig med® = J knappen.

15. Rumindholdet kan nu afleeses pa
displayet.

66980+

Serieberegninger
Der kan ogsa foretages serieberegninger

uden at trykke pa ,lig med“ knappen f.eks.

afstand x afstand x afstand = m?® eller
(afstand x afstand) + (afstand x afstand)
=m?

22

ADVARSEL

Subtraktions-, kvadrat-og
kvadratrodsfunktionen kan anvendes pa
samme made. Manuelt indtastede veerdier
eller veerdier fra den midlertidige
hukommelse kan ogsa anvendes i alle
beregningsfunktioner.

Hvis beregningen er urealistisk
(f.eks. m? x m®) begynder displayet at
blinke.

7.8 Indirekte maling af afstande
| en retvinklet trekant beregner PD 28

den ukendte afstand v.h.a Pythagoras
princippet.

i}
ekl 4 4 4

o 000

Anvendelse:

+ Bestemmelse af hgjden af en bygning
eller andre afstande, som ikke kan
males direkte.

ADVARSEL

Bemeerk at malingerne skal foretages i
den beskrevne reekkefglge. Displayet
blinker, hvis maleresultatet er urealistisk.



7. Arbejde med PD 28

7.8.1 Bestemmelse af den samlede
leengde af en trekants side

Der foretages tre malinger i treek fra det
fastsatte punkt A (helst med anvendelse
af en trefod og et tilsvarende defineret
referencepunkt), mens den anden afstand,
der males, skal veere en ,normal* afstand
(dvs. retvinklet i forhold til den afstand,
der skal bestemmes).

Anvendelse:

* Bestemmelse af en afstand, som ikke
kan males direkte

« Maling af bygningshgjder

o ¢

2 1

A

1. Veelg det passende symbol fra menuen.

Displayet beder dig
male den 1. afstand:

2. Tryk p& ,male* knappen. @
Laserstralen teender.

2. Ret afstandsmaéleren mod maélet.

4. Tryk igen p& ,méale* knappen @ .

Malingen (1. afstand) foretages og
laserstralen slukker.

241 1.246m

€ B

o0

Displayet beder dig male den 2. afstand
(retvinklet i forhold til den afstand, der
skal bestemmes)

5. Tryk pa ,male* knappen @ for at
teende laserstralen.
eller

o

foretag malingen i tracking-funktion
MIN, for at bestemme den rette vinkel
(90°) preecist.

6. Tryk pa ,male* knappen @
for at male den 2. afstand. Afstand 2
vises pa displayet og laserstralen
slukker.

2/t 1.246m
2 0.815m

3

-

Displayet beder dig male den 3.
afstand

7. M&l den 3. afstand @

23



7. Arbejde med PD 28

Alle de tre malte afstande vises pa
displayet.

2/t 1.246m
2 0.815m
3 1.246m

-

8. Tryk pa ,lig med" knappeno for at
vise den beregnede afstand X.

4= 1.885m

A4

7.8.2. Bestemmelse af modsatte side pa

en trekant

Der foretages tre malinger i treek fra det

fastsatte punkt A (helst med anvendelse af

en trefod udstyret med PA 450 trefods-
adapter) men den tredje afstand, der

males skal veere en ,normal“ afstand (dvs.

retvinket i forhold til den afstand, der skal
bestemmes). Afstanden beregnes med
PD 28.

Anvendelse:

Bestemmelse af bygningshgjder
Bestemmelse af en afstand, som ikke
kan males direkte

dg 4
— Q@

4
A

. Veelg det passende symbol fra

menuen.

Displayet beder dig male den 1. afstand:

. Tryk pa ,male* knappen. @

Laserstrélen teender.

. Ret afstandsméleren mod

malet.

. Tryk igen p& ,méale* knappen @

Den 1. afstand males og laserstralen
slukker.

%1 2.054m

-

24

Displayet beder dig male den 2. afstand:

. Mal den anden afstand pa samme méade

som afstand 1.

Afstand 2 males og vises pa displayet.
Laserstralen slukker.



7. Arbejde med PD 28

%1 2.054m
: 1.188m

« B

Displayet beder dig male

den 3. afstand (retvinklet i forhold
til den afstand, der skal
bestemmes).

. Tryk pa ,male“ knappen
&rfor at teende laserstrélen O

B ©

foretag malingen i tracking-funktion
MIN for at bestemme den rette vinkel
(90°) preecist.

Alle de tre malte afstande vises pa

. Tryk pa ,lig med* knappen D o o
vise den beregnede afstand X.

A= 1.015m

A4

7.8.3 Bestemmelse af leengden pa mod-
satte side af en trekant i hht. Pythagoras

Der foretages to malinger fra det fastsatte
punkt A (helst med anvendelse af en tre-
fod udstyret med PA 450 trefodsadapter),
mens den anden afstand, der males, skal
veere en ,normal* afstand (dvs. retvinket i
forhold til den afstand, der skal bestem-
mes). PD 28 beregner den afstand, der
skal bestemmes.

Anvendelse

e Bestemmelse af bygningshgjder

* Bestemmelse af en afstand, som ikke
kan males direkte

1. Veelg det passende symbol fra menuen.
Displayet beder dig male den 1. afstand:

2. Tryk pa ,male* knappen. @
Laserstralen teender.

3. Ret afstandsméaleren mod malet.

25



7. Arbejde med PD 28

4. Tryk igen p& ,méale* knappen @
Den 1. afstand males og laserstralen
slukker.

? 1
2

-

3.199m

MIN

Displayet beder dig male den 2. afstand
(retvinklet i forhold til den afstand, der
skal bestemmes)

5. Mal afstanden pa samme méade som
afstand 1.

Begge de malte afstande vises pa
displayet.

? 1
2

-

3.199m
2.771m

6. Tryk pa ,lig med" knappeno for at
vise den beregnede afstand.

A= 1.598m

¥
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7.8.4 Konstant maling
»tracking MAX"

Med ,tracking MAX" funktionen vises den
hgjst malte afstand altid pa displayet (f.eks.
nar man skal male en diagonal).

/

Anvendelse:

e Maling af den starste
afstand mellem to objekter
uden at veere ngdt til at fokusere
preecist pa stedet.

dg B

o

1. Veelg det passende symbol fra
menuen. Displayet beder dig foretage
malingen.

LASER TRACKING

2. Ret afstandsmaleren mod malet og
tryk pa ,male* knappen @ for at starte
tracking-funktionen.

3. Bevaeg instrumentet langsomt indtil den
hgjst malte veerdi vises pa displayet.



7. Arbejde med PD 28

4. Tryk p& ,male* knappen @ igen for at
stoppe malingen.

LASER TRACKING

&)
7.153 m

¥

Resultatet vises pa displayet.

7.8.5 Konstant maling

»tracking MIN“

Med ,tracking MIN“ funktionen vises
den mindst malte afstand pa displayet
(f.eks. til bestemmelse af den korteste
afstand).

Anvendelse:

« Maling af den korteste afstand mellem
to objekter uden at veere ngdt til at
fokusere preecist pa stedet.

* Bestemmelse af en ,normal“ afstand
(i rette vinkler)

da 4.

o

1. Veelg det passende symbol fra menuen.
Displayet beder dig foretage malingen.

LASER TRACKING

2. Ret afstandsmaleren mod malet
og tryk p& ,méale* knappen @ for at
starte tracking-funktionen.

3. Beveeg instrumentet langsomt
indtil den lavest malte veerdi vises pa
displayet.

4. Tryk pa ,male* knappen @ igen for at
stoppe malingen.

LASER TRACKING

&)
2.351m

A4

Resultatet vises pa displayet.

7.8.6 Beregning af middelveerdi

Efter et tryk p& ,male* knappen foretages 3
malinger efter hinanden.

Anvendelse:

» Maling pa ujeevne overflader (puds etc.)
* @get ngjagtighed
« Kontrol af maleudstyr

27



7. Arbejde med PD 28

4@ s
B A
Veelg det tilsvarende symbol fra menuen.

Displayet beder dig foretage en maling.

1. Tryk pa ,male* knappen.
Laserstrélen taender.

2. Ret afstandsmaleren mod malet.
3. Tryk igen p& ,méale* knappen @

Efter 8 malinger, vises middelveerdien
pa displayet.

LASER

&)

A4

Hvis beep-funktionen er koblet til, hares
et beep-signal, hver gang der foretages
en maling.

1.724m

7.9 Trigonometri

7.9.1 Bestemmelse af en trekants hgjde,
vinkel eller areal

Ved maling af en trekants tredje side,
beregner lasermaleren:

 vinklen mellem de farste to malte sider
« trekantens hgjde og areal.

28

- 0
1. Veelg det passende symbol fra menuen.

Displayet beder dig male den 1. side af
trekanten.

. Tryk pa ,male* knappen @
Laserstrélen teender.

N

3. Ret afstandsmaleren mod malet.

4. Tryk igen p& ,méale* knappen @
Den 1. side af trekanten males
og veerdien vises pa displayet.
Laserstralen slukker.

1.079m

?

VAN

-

5. Mal trekantens anden side pa samme
made som den ferste, falg
instruktionerne pa displayet.

Trekantens anden side males og
veerdien vises pa displayet. Laserstralen
slukker.



7. Arbejde med PD 28

> 1 1.079m
A2 1.425m

-

6. Mal trekantens tredje side pa
samme made som den farste, falg
instruktionerne pa displayet.
Trekantens tredje side males og
veerdien vises pa displayet. Laserstralen
slukker.

- 1 1.079m
N2 1.425m
3 2.130m

-

7. Tryk ,lig med® knappenB for at
beregne resultatet.

N 0.649m
A» 115.9°
A 0.692m?
4

o O

De fglgende veerdier vises da pa
displayet:

e hgjden

e vinklen

e arealet

af en trekant.

8. Tryk ,lig med* knappenB for at vise
hukommelsesfunktionen. Veelg den
veerdi du gnsker at gemme i den midler-
tidige hukommelse.

7.9.2 Beregning af heeldning

Ved at male hgjden pa tagskaegget,
leengden pa fundamentet og hgjden pa en
tagryg, er instrumentet i stand til at
beregne:

» Leengden pa den skra sektion

e Heeldningsvinklen

» Arealet af gavlenden

Anvendelse:
» Beregninger af pulttag (gavl)

dy

L

]
o

1. Veelg det passende symbol fra menuen.
Displayet beder dig male den 1. afstand

2. Tryk p& ,male* knappen. @
Laserstrélen teender.

3. Ret afstandsmaleren mod maélet.
4. Tryk igen p& ,méale* knappen @

Den farste afstand males og veerdien
vises pa displayet. Laserstralen slukker.

?
[

-

2.243m
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7. Arbejde med PD 28

5. Mal den anden afstand pa samme

méade som den farste, fglg instruktioner-
ne pa displayet. Den anden afstand
males og veerdien vises pa displayet.
Laserstralen slukker.

i

-

. Mal den tredje afstand pd samme made
som den anden, fglg instruktionerne pa
displayet. Den tredje afstand males og
veerdien vises pa displayet. Laserstralen
slukker.

3%
o 2971 m
-

. Tryk ,lig med" knappen =
for at beregne resultatet.

1 2.980m
= 14.1°
d 7.534m?
AN

o O

De fglgende veerdier vises pa displayet:
« langden af den skré sektion

» haeldningsvinklen

e gavlens areal

. Veelg den veerdi, du gnsker at gemme i
den midlertidige hukommelse.

. Tryk ,lig med“9 knappen for at vise
hukommelsesfunktionen. Resultatet kan
gemmes i hukommelsen.

7.10 Afseetning af afstande

En afstand opdeles i flere individuelle
afstande. PD 28 kan anvendes til at male
de individuelle afstande efter hinanden, dvs.
afsaette afstandene. Ved at bruge afsaet-
ningsfunktionen, kan en farste afstand
males, og derefter kan de fglgende afstande
markeres med regelmaessige intervaller,
f.eks. farste meerke 3 m fra vaeggen og fal-
gende med 1 m’s interval. Hvis beep-signa-
let er koblet til, stiger hyppigheden af beep-
signalerne, nar instrumentet flyttes teettere
pa det punkt, hvor afstanden skal markeres.
Anvendelse:
¢ Afseetning af afstanden

til gipspladeprofiler
o Skeering af gipspladeprofiler i laeengder
o Skeering af loftsplader i laengder

v
AN
— 0
1. Veelg det tilsvarende symbol fra
menuen. Afstandsmaleren beder dig
indtaste afstand 1 (dvs. konstant veerdi

for farste méling) og afstand 2 (dvs.
individuel, gentagen afstand)

20 0.500m
X=» 2.000m
Ty

o



Indtast afstanden som skal afseettes:

2. Anvend tastaturet til at indtaste
den konstante veerdi for den farste

maling.
3. Tryk pa ,lig med" = knappen eller
@ knappen.

4. Anvend tastaturet til at
indtaste veerdien for afstand 2
(den gentagne afstand)

ﬁ+ D@ Beep Beep Beep

xr_deeeeeeeeeeeQ « 1

LASER 2
LASER 3

-0.270m
-

Afstand 1 og 2 kan indtastes manuelt fra
tastaturet eller kaldes frem fra den
midlertidige hukommelse.

Afsaetningsprocedure:

1. Placer en profil langs med en linie, hvor
afstandene skal afsaettes.

2. Tryk p& ,male“knappen @ for at
aktivere konstant afstandsmaling.

3. Bevaeg instrumentet langsomt langs
den tidligere placerede profil, indtil der
kommer et ,0" til syne pa displayet.
Marker denne afstand.

4. Gentag processen indtil alle afstande er
bestemt og markeret.

Afstand 1 og 2 kan indtastes manuelt fra

tastaturet eller kaldes frem fra den

midlertidige hukommelse.

24* 0.000m
X 0:500m

it

A

>

v
Afsaetningsprocedure:

1. Placér en profil langs med en linie, hvor
afstandene skal afseettes.

2. Tryk p& "male" knappen D o a
aktivere konstant afstandsmaling.

¥ <) Boop Bocp Bocp

3. Bevaeg instrumentet langsomt langs
den tidligere placerede profil, indtil der
kommer et "0" til syne pa displayet.
Markér denne afstand.

4. Gentag processen indtil alle afstande er
bestemt og markeret.

Display-symboler
? Forag afstanden.
Vist veerdi "-"
4 Formindsk afstanden.
Vist veerdi "+"
X Den gnskede afstand er naet.
Displayet indikerer "0".
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7.

Arbejde med PD 28

7.11 Hukommelse

7.11.1 Slette veerdier i hukommelsen
Alle malinger, der er gemt i
hukommelsen, (max 1000 lagerpladser)
slettes.

1

| I

Faldl

o

1. Veelg det tilsvarende symbol fra
menuen

@ rE’?
(W}

2. Tryk ,lig med" knappen [ = for at
bekreefte sletning af alle data fra
hukommelsen.

[/

0/9

Vend tilbage til menuen for specielle
funktioner.

7.11.2 Sgge efter, identificere eller slette

malinger lagret i hukommelsen
Denne funktion anvendes til at fremkalde

eller slette individuelle veerdier lagret i
hukommelsen (max. 1000 lagerpladser),

32

Paay
AO|& 1
A0:
< +
I- 1

V

R
o

1. Veelg det tilsvarende symbol pa

menuen.

Lagerplads
0-999

|
420: 10.313m
o » 728 ——
& 313 —
« 420
(A NN A)

Maling
Gruppekode, f.eks
til identifikation af

byggepladsen
| (max. 3-cifret tal)

— Malekode f.eks.
type af maling
(max 3-cifret tal)

Lagerplads for
sletning.

Den seneste lagerplads, som en veerdi har

faet tildelt, vises pa dis

Veelg

playet.

2. €= for at bladre gennem
hukommelsen eller veelg
2. 4?@ for at slette den viste maling fra

hukommelsen.



7. Arbejde med PD 28

4

430

3. Tryk p& ,lig med“ knappen @EBD
for at slette den indikerede veerdi.

Nar en lagerplads slettes, er den ikke til-
gaengelig for yderligere brug, fer alle data
er slettet fra hukommelsen.

ADVARSEL

Malinger kan kun gemmes i hukommelsen,
hvis hukommelsesfunktionen er aktiveret.
Se ogsa afsnit 6: Anvendelse /
Indstillingspraeferencer / Gemme malinger.

7.12 PD Server software (valgfrit
tilbehar)

Let at installere med PC

installationsassistenten.

Med PD server software kan man

gare falgende:

e Overfgre méaledata fra hukommelsen til
en PC

* Bearbejde data yderligere i Microsoft
Excel ©

Nar PD server software er installeret, kan
man udfgre indviduelle malinger eller
konstant maling (tracking) direkte fra
PCen.

PC krav:

e WIN95/WIN98/WIN NT 4.0 / WIN 2000
styresystem

* RS232 interface (COM 1, 2, 3
eller 4)

» Microsoft Excel ® (version 5.0 eller
hgjere) til yderligere bearbejdning af
data.

7.12.1 PD Server brugerinterface

il * 008 ad®: 3

[T i

Carwle

e 3

[FRE=" L f U ——

7.12.2 PD Server funktioner

Tilslut

Tilslutning af PD 28 for datakommunika-
tion. Microsoft Excel © starter automatisk,
nar der er oprettet forbindelse. Der dbnes
et nyt regneark ,tabelx" i Excel ®
Download @
Etablerer en forbindelse mellem
afstandsmaleren og PCen og downloader
eksisterende maledata (man behgver ikke
trykke pa ,tilslut ferst). Maledataene

indsaettes i individuelle celler i Microsoft
Excel ® regnearket.

Slet hukommelse
Sletter alle data fra afstandsmalerens
hukommelse.
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7. Arbejde med PD 28

Fjernbetjent individuel maling
Foretager en individuel maling. Malingen
skrives direkte ind i Microsoft Excel ©

regnearket.

Fjernbetjent tracking

Starter konstant maling (tracking)
Malte veerdier skrives fortlgbende ind i
Microsoft Excel © regnearket.

@

Stop data
Stopper overfgrslen af data fra afstands-
maleren eller ,tracking® funktionen.

&

Slet log
Sletter al information fra
dialogvinduet.

oy

Praeferencer

k2

Info
[

— e e

g 1

B b B

& - b e e

=l

Viser information om PD Server
software
Luk |

Afslutter PD 28 Server software

Statusmeddelelser:

&= Forbindelsen til PD 28 er aktiv
L Forbindelsen til PD 28 er inaktiv

Darlige signalforhold

Abner dialogvinduet for praeferencer
(indstillinger)

Fglgende indstillinger kan foretages, sa
leenge der ikke er etableret nogen
forbindelse til PD 28.

» Datatransmission

* Anvendt port (COM 1 ....4)

Maleenhed, der

skal anvendes

(m/tomme)
Registrere PD 28 data

overfgrsel i loggen i

Tran_smissions dialogvinduet (ja/nej)
hastighed

Anvendt port

| m-u_rl:n-u_!:n'n-—l-
el o T
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E Batterier naesten tomme
7.12.3 Installation af PD 28 Server
software

1. Inseet 3 1/2" disketten i diskettedrevet og
dobbeltklik p& symbolet for diskettedrev.

|Oversigt (MS Word)
‘;101:1 e PL & pow
= S e E v
5 el xa ERE
™ e A
LY. | 73
! i R aAE ke
Iy | 7]
(S ¥ ]

B v [
\ v vm B
!‘*-t oy e




7. Arbejde med PD 28

2. Dobbeltklik pa ,setup.exe” for at starte
installationen.

5. Klik pa symbolet.
Preeferencevinduet (PD 28 server-
s e el e indstillinger) vises pa skaermen.
R e e gef) vises p
i v Pledin s

T T — A

f# coM © CoMa | % ket
™ COMZ ¢ cOMg | | r ineh

3. Falg instrukserne, der vises
B rate

pa skeermen af o
installationsassistenten. et [y

C:\Programme\Hilti\HiltiPDServer
[ ok | canem |

[ Coirpley Dt

6. Kontrollér eller aendr indstillingerne og
bekraeft informationen ved at klikke pa
,OK".

Vigtigt: Aktivér den port

A (COM 1...4), som PD 28 er
forbundet med, for dataoverfarsel
til din PC.

Afslut installationen nér du har indtastet dit
navn og firmanavn, standardmappe for 7.12.4 Tilslutning af PD 28 til en PC

dataopbevaring og programmappe. Klik pa
LStart” for at begynde installationen af
PD 28 Server software.

4. Nar installationen er udfert: start
softwaren fra programgruppen ,Hilti
PD28". Der vises en menu pa skeermen.

i =006 & @

A
T

2 rrl

e

I

[FRE-" T T ee———

IR
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7. Arbejde med PD 28

1. Brug Hilti interface kablet til at forbinde
PD 28 med en PC. Stram skruen pa
PD 28 stikket.

2. Teend for PD 28

3. Teend for PC’en og start PD 28
software

.

4 e 8- I e 2400
A . 9soo
¢ A [x=

4. Datatransmissionshastigheden skal
veere indstillet p&A samme datatransmis-
sion i indstillingsmenuen p& PD 28 og i
preeferencevinduet pa PD 28 Server
software.

5. De andre indstillinger (COM 1....4) /
meter / tommer / display data i PD 28
server praeferencevinduet skal
kontrolleres og evt. korrigeres.

7.12.5 Anvendelse af PD server
Kontrollér for start at

» PD 28 er korrekt forbundet med PC’en
» Afstandsmaleren og PC’en er teendt

36

« PD Server software er installeret pa
PC’en

* De korrekte indstillinger er foretaget i
praeferencemenuen

Fremgangsmade

1. Start PD Server software.
PD Server dialogvinduet og Microsoft
Excel® &bnes automatisk

2. Klik pa E symbolet. Forbindelse fra
PC’en til PD 28 aktiveres automatisk.

3. Klik pa “d symbolet. Maledata
overfares fra PD 28 og skrives direkte
ind i individuelle fortlgbende raekker i
Microsoft Excel®.

PD Server
O = 000 wm o 1
e O
r " e T s H
s — 2
!.._ l:_"—'I'Ir :m
Microsoft Excel®
Dato, tid (slut pa overfersel)
BT - L]
Tl —— 0 8|

D AT ST e w&W® T LA W
g <o s prp EEREFs - 54

] i
S
E pe= ¥ ¥ F -
= .

) Malekode
Lagerplads i
huk |

ukommelsen Gruppekode

Maling _
Enhed med decimal (m/tomme)
4. Brugeren kan herefter bearbejde

maledataene yderligere i Microsoft
Excel®.



7. Arbejde med PD 28

e

Andre funktioner

Fjernbetjent individuel maling Stop data

Foretager en individuel maling. Stopper dataoverfarslen fra PD 28 eller
Malingen skrives direkte ind i Microsoft den konstante malefunktion

Excel®

Fjernbetjent tracking @
Starter konstant maling (tracking)
Malingerne skrives Igbende ind i Microsoft
Excel®

7.12.6 PD Server fejlsggning

Display Fejl Afhjaelpning
I Ugunstige forhold pavirker | - Overhold minimum maleafstand (> 300 mm)
ﬁ[ﬁi signalet - Renggr linsen

- Foretag malingen pa en anden overflade
(brug PA 412 maleplade)
- Afskeerm malepunktet fra direkte sollys.

E Batterierne neesten tomme | Saet nye batterier i
L

Ingen forbindelse til PD 28 | - Indstil transmissionshastigheden for PD 28
(afstandsmaleren) og PD 28 server software
(PD 28 server praeferencer) til samme veerdi.

- Kontrollér stikforbindelserne
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8. Anvendte symboler / 9. Maleinstrumentkontrol

8. Anvendte symboler

Display Fejl

Afhjeaelpning

M for hgj temperatur

(> +50°C) i tracking-
funktionen og (> +45°C) i
afsaetningsfunktionen

for lav temperatur
(<-10°C)

Lad instrumentet kale af

Opvarm instrumentet

[ Ugunstige
N1/ modtagelsesforhold

- Overhold minimum maleafstand (> 100 m).

- Renggr linsen

- Foretag maling p& en anden overflade (malplade)

- Afskeerm malepunktet fra for hgj belysning
(f.eks. direkte sollys)

Generel hardwarefejl

Sluk for instrumentet og teend igen. Kontakt Hilti
veerksted, hvis fejlen varer ved.

Batterier naesten tomme

Saet nye batterier i

For hgj
baggrundsbelysning

s QA

Afskaerm malpunktet fra for hgj
belysning.

9. Maleinstrumentkontrol

Maleinstrumentkontrol af PD 28 for
brugere som er certificerede i hht ISO
9001:

Pa afstandsmaler PD 28 kan du selv udfg-
re den maleinstrumentkontrol, som kraeves
i henhold til ISO 9001. (Se DIN 18723-6:
Procedures for checking the accuracy of
geodetic instruments in the field: Part-6,
opto-electronic range meters for short
distances).

Veelg til dette formal en konstant og
lettilgaengelig malestreekning pa ca. 1-5 m
(vinduesébning, bredden af et rum) og
udfer 10 malinger.

38

Bestem afvigelsen af de malte veerdier i
forhold til den nominelle afstand og beregn
standardafvigelsen ud fra dette.

Far denne veerdi ind i en protokol og
bestem tidspunktet for naeste kontrol.

Gentag disse kontrolmalinger med jeevne
mellemrum samt fgr og efter vigtige
maleopgaver.

Meerk PD 28 med en maleinstrument-
kontroletiket og dokumentér hele
kontrolproceauren.

Se brugsanvisningens tekniske data og
forklaring af malengjagtighed.



9. Maleinstrumentkontrol / 10. Vedligeholdelse / 11. Bortskaffelse

Anbefaling

Test selv instrumentet eller fa det testet en
gang om aret. Kontakt din Hilti konsulent
for yderligere information. Instrumentet kan
ogsa blive testet pa et af vore veerksteder,
der - hvis dette gnskes - kan bekraefte
kontrollen og udstede et certifikat til din
dokumentation.

10. Vedligeholdelse
10.1 Renggring og aftgrring

* Blees stov veek fra linsen.

o Bergr ikke glasset med fingrene.

e Brug en ren og blgd klud til rengering;
fugt evt. kluden let med rent sprit eller
en lidt vand.

« Anvend ikke andre vaesker, da de kan
gdeleegge plastikdelene.

e Overhold temperaturgreenserne under
opbevaring af udstyret. Dette er isaer
vigtigt om sommeren, hvis udstyret
opbevares i en bil. ( -30°C til +70°C)

¢ Udskift gdelagte dele.

10.2 Opbevaring

Tag instrumentet ud af kufferten, hvis det
er blevet vadt. Renger og after instrument,
skumindlaeg og tilbehgr (max. temperatur
40°C).

Udstyret skal veere helt tart, inden det
leegges tilbage i kufferten.

Foretag altid en kontrolmaling, inden du
anvender udstyret efter leengere tids
opbevaring eller transport.

10.3 Transport

Udstyret bar kun transporteres i Hilti
kufferten.
Tag altid batterierne ud inden forsendelse.

11. Bortskaffelse

Forkert bortskaffelse kan fa alvorlige
folger:

 Ved forbreending af plastikdele opstar
der giftige gasser, som kan veere
sygdomsfremkaldende.

» Huvis batterierne beskadiges eller
udseettes for meget hgje temperaturer,
kan de eksplodere, forarsage forgiftning,
forbreendinger, aetsninger eller forure-
ning af miljget.

» Ved letsindig bortskaffelse far
uvedkommende mulighed for at
anvende udstyret forkert. Dette kan
medfere alvorlig skade pa dem selv
eller andre samt forurening af miljget.

De fleste materialer, som Hilti produkter er
fremstillet af, kan genbruges.

Materialerne skal sorteres korrekt, for de
kan genbruges.
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11. Bortskaffelse / 12. Garanti

Sortér delene som fglger:

Del/komponent

Hovedmateriale Affaldsgruppe

Kabinet, tastatur,
kuffert, mélplade,

taske Plastik Plastgenbrug

Mélemodul,

elektronik Diverse Elektronik-
eller metalskrot

Skruer, smidele ~ Stal Metalskrot

Batterier Diverse Brugte batterier

40

Hilti garanterer for, at det leverede produkt
er frit for materiale- og fabrikationsfejl.
Denne garanti geelder dog kun safremt
produktet anvendes og behandles korrekt
samt vedligeholdes og rengares korrekt og
i overensstemmelse med Hilti brugsanvis-
ningen.

Eventuelle garantikrav skal ggres geelden-
de inden 12 maneder fra kegbsdatoen (fak-
turadatoen). Endvidere er det en betingel-
se, at den sakaldte tekniske enhed er
bevaret, dvs. at der udelukkende er
anvendt originale Hilti forbrugsmaterialer,
tilbehgr og reservedele. Garantien omfatter
gratis reparation eller udskiftning af defekte
dele. Dele, der som fglge af

normalt slid treenger til at blive udskiftet
eller repareret, er ikke omfattet af
garantien.

Hilti afviser alle yderligere krav, med
mindre loven forbyder en sadan
afvisning. Hilti patager sig saledes intet
ansvar for direkte eller indirekte skader,
samtidige eller efterfglgende skader, tab
eller omkostninger, som er opstaet i for-
bindelse med eller pa grund af anven-
delsen af veerktgijet, eller som er
opstaet pa grund af produktets uegent-
hed til et bestemt formal. Stiltiende
garantier for anvendelse eller egenthed
til et bestemt formal udelukkes
udtrykkeligt.

| forbindelse med reparation eller
udskiftning af veerktgjet og/eller dele deraf,
forudseettes det, at veerktgjet og/eller de
pageeldende dele indsendes til Hilti
umiddelbart efter, at skaden er pavist.

Neerveerende garanti omhandler samtlige
garantiforpligtelser fra Hilti's side og
erstatter alle tidligere eller samtidige
garantierklzeringer, savel skriftlige som
mundtlige.



13. FCC statement (applicable in US)

13. FCC statement
(applicable in US)

-WARNING-

This equipment has been tested and found

to comply with the limits for a Class B

digital device, pursuant to part 15 of the

FCC rules.

These limits are designed to provide

reasonable protection against harmful

interference in a residential installation.

This equipment generates, uses and can

radiate radio frequency energy and, if not

installed and used in accordance with the
instructions, may cause harmful interferen-
ce to radio communications. However,
there is no guarantee that interference will
not occur in a particular installation.

If this equipment does cause harmful inter-

ference to radio or television reception,

which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encoura-
ged to try to correct the interference by
one or more of the following measures:

» Reorient or relocate the receiving
antenna.

* Increase the separation between the
equipment and receiver.

+ Connect the equipment to an outlet on
a circuit different from that to which the
receiver is connected.

e Consult the dealer or an experienced
TV/radio technician for assistance.

Changes or modifications not expressly
approved by Hilti could limit the user’s right
to operate the equipment.

Product information plate:

i,

AVOID EXPOSURE
Laser radiation is emitted
from this aperture

CAUTION

LASER RADIATION - DO NOT
STARE INTO BEAM

620-690nm/0,95mW max.
CLASS Il LASER PRODUCT

This Laser Product complies
with 21 CFR 1040 as applicable

ra

This device complies with part 15 of the FCC rules.
Operation is subject to the following two conditions:

(1) This device may not cause harmful interference, and
(2) this device must accept any interference received,
including interference that may cause undesired operation.

m®
Hilti = registered trademark of the
Hilti Corporation, FL-9494 Schaan

Type: PD 28

Power:

Item No.:

S. No:

Manufact.:

AP CE

Made in Germany
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14. EU konformitetserklaering

14. EU konformitetserklaering

Betegnelse: Laser afstandsmaler
Type: PD 28
Konstruktionsar: 2002

C€-konform

Vi patager os det fulde ansvar for, at dette
produkt er i overensstemmelse med
felgende normer eller normative
dokumenter:

DIN EN 50081-1, DIN EN 61000-6, DIN
EN 50082-1, DIN EN 50082-2,
89/336/EEC

Hilti Corporation

PN Armin Spiegel
7 Py . I
Ve 2—|eiter BU Positioning
’ Systems
Head of Business
Unit Positioning
Systems

7 Bodo Baur

' Leiter Qualitat
! Positioning Systems
‘ Quality Manager
Business Unit
Positioning Systems

Positioning Systems 01/2002
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